Modern Drumming 1 5 : " Uber das Buch

Uber das Buch

In den letzten Jahrzehnten hat sich die Bedeutung des Drumsets in der modernen Musik vom
Rock bis hin zum Jazz standig weiterentwickelt, sodass es mittlerweile zu einem der wich-
tigsten Instrumente geworden ist. Das Streben der Musiker, die einzelnen Musikrichtungen
stets weiterzuentwickeln, fihrte zu neuen Musikstilen mit charakteristischen Spielstilen und
Spieltechniken. Drummer wie Jon Bonham, Billy Cobham, Tony Williams, Elvin Jones, Steve
Gadd, Terry Bozzio, Vinnie Colaiuta u.v.a. haben diese Entwicklung entscheidend gepragt
und mit ihrer Spielweise ganze Schlagzeuger-Generationen beeinflusst und angeregt.
Dieses Buch fasst die wichtigsten Dinge des modernen Schlagzeugspiels systematisch zu-
sammen und gibt dir die Moglichkeit, alle wichtigen Stilrichtungen zu eriernen.

Ein Grund dafir, warum viele gute Drummer irgendwann wirklich ganz hervorragende Schlag-
zeuger wurden, ist der, dass sie zu einem bestimmten Zeitpunkt in ihrer musikalischen Ent-
wicklung begannen, sich darauf zu konzentrieren, was sie selbst spielen und musikalisch
ausdriicken wollten, anstatt standig nur ihre Vorbilder zu kopieren. Ziel dieses Buches ist es
daher auch, dir eine Basis fiir die Entwicklung deines eigenen zukiinftigen Stils zu geben
und dich mit vielen Anregungen dahingehend zu unterstitzen.

Damit du méglichst viel Spalt mit diesem Buch und deinem Schlagzeug hast, gebe ich dir
zu Beginn ein paar Tipps fir die Arbeit mit MODERN DRUMMING 1.

¢ MODERN DRUMMING 1 ist so aufgebaut, dass du dich nicht mit trockenen Ubun-
gen herumquélen musst, sondern sehr schnell Rhythmen und Fill Ins am Drumset
spielst und gleich ,Musik machst”.

¢ Du musst dir die einzelnen Kapitel nicht unbedingt der Reihe nach vornehmen. Ganz
nach deinem Kénnen kannst du dir die Teile heraussuchen, die dich interessieren.

e Sofern du eher Schlagzeug-Einsteiger bist oder auch feststellen mochtest,
auf welchem spieltechnischen Niveau du dich momentan befindest - wie sieht
es z.B. mit dem Notenlesen aus? -, solltest du gleichzeitig mit den Grund-
lagen und den Teilen 1 und 2 beginnen. Dort wirst du nach einigen Basis-
tibungen auf die Arbeit mit Teil 3 und den Play along-Songs hingeflhrt.

« Bistdu dagegen absoluter Schlagzeug-Anfanger, solltest du mit MODERN DRUMMING
BASICS beginnen, dem Vorstufen-Lehrgang zum Band MODERN DRUMMING 1.

So, jetzt geht’s los.
Viel Spall mit MODERN DRUMMING Band 1.

Diethard Stein
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Hier noch ein paar spezielle Tipps zum Stimmen:

» Wie hoch oder tief du die Trommel stimmst, héngt letztendlich von deinem persoénlichen
Geschmack ab und natirlich auch davon, welchen bestimmten Schiagzeugsound du
errreichen méchtest.

e Klingen die Trommeln zu lange nach, entstehen also zuviele sogenannte Obertbne,
kannst du mithilfe von Kiebeband und PapiertaschentiGchem, die du in der Regel auf
der Oberseite des Schlagfells der jeweiligen Trommel anbringst, einen trockeneren”
Sound erreichen.

» Unerwiinschte Obertdne bei der Snaredrum kannst du mittels eines Dampfungsringes
- erhaltlich in allen Schlagzeugldden - beseitigen. Der Sound wird insgesamt ,trocke-
ner’.

¢ Die Toms sollten in der Regel entsprechend ihrer GréRe gestimmt sein. Dabei ist das
kleinste Tom am héchsten und das Standtom am tiefsten gestimmt. Achte dabei darauf,
dass die Tonh&he vom kleinsten Tom bis zum Standtom gleichméaRig abfallt.

¢ Um einen vollen, satten und knackigen Bassdrum-Sound zu bekommen, spannst du das
Schlagfellrelativiockeraufundlegst zurAbdampfung eine kleine Decke indie Trommel. Firdie-
senmodernen Sound istes wichtig, indas Resonanzfell ein kleines, rundes Loch zuschneiden.

Die Schlagzeugnotation

Jedes Schlaginstrument hat im funflinigen Notensystem seine bestimmte Position.

. Hi Hat - closed Crash 1 Crash 2
Hi Hat o + Ridecymbal  Ridecup Cowbell
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Snaredrum
Ghostnotes
Snaredrum  (unterschiedlicher Lautstérke) Tom1 Tom 2
Bassdrum1 Bassdrum 2 J | J Tom 3
s s 5
—® Sraretromy
Side-Stick
R= rechte Hand L= linke Hand

Dynamik: Darunter versteht man die jeweilige Lautstarke beim Spielen.
Dynamikbezeichnungen: p = piano (leise)

mf = mezzoforte (mittellaut)

f = forte (laut)
Das Verhalinis zwischen den einzelnen Stufen ist relativ. Zu jeder Stufe gibt es noch Unter-
einheiten wie z.B. pp = pianissimo (sehr leise) oder ff = fortissimo (sehr laut).
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crescendo = gleichmafig lauter werden decrescendo = gleichmalig leiser werden
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Fill Ins: Sechzehntelnoten

Snaredrum und Toms und Bassdrum, HHF

Bei den nachfolgenden Fill Ins kommt die Bassdrum hinzu. Au3erdem werden die Patterns
mit unterschiedlichen Handsé&tzen gespielt, die auf den Paradiddle-Ubungen im Kapitel
Rudiments (S. 158) basieren. ' 7
Ubetipp: Probiere bei den einzelnen Patterns verschiedene Handsétze und auch Aufteilungs-
moglichkeiten am Drumset aus.
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